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Filmvetités (Imagine)

Készitsd el a kovetkezd filmvetitésrdl szoldé animacidét a mintak és a leirasok alapjan, a
filmvetites kiindulas.imp allomanybodl kiindulva!

A megoldasodat az alabbiak szerint készitsd el

A filmvetites kiindulas.imp allomanyt mentsd el filmvetites KOD.imp néven
(a KOD helyére az adatlapodon szerepld azonositd keruljon)! A tovabbiakban ebben az allo-
manyban dolgozz!

A filmvetités eljarast elinditva egy altalad valasztott szerepld rajzolja ki a vilagos szoba
mozdulatlan elemeit a mintahoz hasonld szinekben, méretekben. Ezeket a 2-4. oldalon talal-
haté tablazatban soroltuk fel. Az elkészitett figurdk a rajzlapon a mintahoz hasonld helyeken
jelenjenek meg!

Az animacioét a vetitén levé piros gombbal lehet elinditani. Az animacioé szerepléit (medve,
fénysugar, vaszon, gomb)nem kell megrajzolnod, mert megtalalhatdk a kiindulasi allo-
manyban!
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Mozdulatlan elemek megrajzolasa (95 pont)

Az dllomanyban tobb szerepld van. Azt javasoljuk, hogy a t1 tekn6c sajat eljarasai valdsitsak
meg a rajzolasi feladatokat. A t1 tekndc sajat eljarasaita t1’ elétaggal tudod meghivni a pa-

rancssorban. A rajzlap mérete 760x500 képpont és a tekndc a rajzlap kozepén van inditaskor.

A verseny soran hasznalhaté Imagine Logo parancslistat a Forrasok mappaban talalod

logo parancsok.html néven.

Az egyes alakzatoknal megadjuk a mintaban alkalmazott szineket, de mas hasonlé szinek hasz-

nalata is megengedett.

Fiok (10 pont)

Készitsegy fi6k :méret eljarast, amely
egy fiokot rajzol ki. Az eljaras paramétere az
alakzat méretét hatarozza meg.

Alkalmazott szin:

fidk belseje: "narancs3

fidk 100

fidk 50

Komad (10 pont)

Készits egy komdd :méret eljarast, amely
egy komodot rajzol ki. Az eljaras paramétere
az alakzat méretét hatarozza meg.

Alkalmazott szin:

koméd 80

koméd belseje: "narancs3
Padlo (12 pont)
Készitspadld :sor :oszlop eljarast,

amely megrajzolja a padlét. Egy jardlap mé-
rete rogzitett: magassaga 20, szélessége 30.
A fuga vastagsaga 2. Apadld eljaras els6
paramétere a sorok szamat, a masodik az
oszlopok szamat hatarozza meg.

Alkalmazott szinek:
Jjardlap: "szlrkésbarna
fuga: "szlrkésbarnalO

padld 2 3

padld 10 16
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Hattér (4 pont)

Készits hattér :vilagités eljarast,
amely megrajzolja a szoba hatterét. Az el-
jaras paramétere alapjan a vilagos vagy a
sOtét hatteret rajzolja ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

fal: "sargall

Sotét:

teljes rajzlap: "szlurke?2

hattér O

Mandala (9 pont)

Készitsmandala :méret eljarast, amely
egy 24 négyzetbdl allé mandalat rajzol ki.
Az eljaras paramétere a négyzetek oldala-
nak hosszat hatarozza meg.

Alkalmazott szin:
vonalak: "kék4

4L

=

mandala 50

Kép (10 pont)

Készits kép :méret eljarast, amely egy
faliképet rajzol ki. Az eljaras paramétere az
alakzat méretét hatarozza meg. A kép olda-
lainak aranya 2:3.

Alkalmazott szinek:
keret: "narancs3
képbelsd: "fehér

Tekercs (12 pont)

Készits tekercs :méret :vildgités
eljarast, amely egy filmtekercset rajzol ki.
Az eljaras els6 paramétere az alakzat mé-
retét hatarozza meg, a masodik azt mutatja
meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel rajzol-
juk-e ki.

Alkalmazott szinek:
nagy korlap: "halvanykékd
kiskérlapok: "sargall

nagy korlap: "halvanykék3
kis koérlapok: "sziurke?2

tekercs 100 1

tekercs 100 O
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Vetit6 (20 pont)

Készits vetitd :méret :vildgités
eljarast, amely egy filmvetit6t rajzol ki. Az
eljaras els6 paramétere az alakzat méretét
hatarozza meg, a masodik azt mutatja
meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel rajzol-
juk-e ki. A vetité testének oldalaranya 2:3.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:
vetitédtest: "halvanykékb

Sotét:
vetitdtest: "halvanykék?2

vetitd 50 1 vetitd 50 0

Elrendezés (8 pont)

Készits elrendezés :vilagitéas elja-
rast, amely kirajzolja a vilagitasnak megfe-
lel6 szobat. A sotét szobaban a sotét hatté-
ren kell kirajzolnod a sotét szind vetitét, a
tobbi alakzatot nem kell megjeleniteni.

elrendezés 1 elrendezés 0

Animacié elkészitése (15 pont)

Az dllomanyban megtalalhatok a szereplék. A fénysugar, agomb ésavaszon szereplok-
nek csupan 1-1 jelmeze van, a medve szerepldének viszont 8 db, amelyek a lépés kiilonb6z6 fa-
zisaiban jelenitik meg a medvét.

Az animacio a vetitén levd piros gombra valé kattintdssal induljon el. Az animacio elinditasaval
avetitd sotétvaltozatarajzolédjon ki, és a szereplék pedig az alabbiak szerint viselkedjenek:

e a fénysugar szerepld folyamatosan villog az animacié alatt (megjelenik, majd 0,05
masodperc letelte utan ujra eltilnik);

e avasznonamedve nevl szerepld megjelenik és 0,1 masodpercenként kdvetkez6 jelme-
zére valt.

Az animaciot bemutat6 videdt (vetites animacio Imagine.mp4) szintén a Forrasok
mappaban talalod.
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